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取得できますが、精度は低く誤差が1kｍを超える

場合があるのです。腫内ではビルの何附にいるのか

といった高さ1W報も爪要になります。そこで、屈内

の測位にはＧＰＳとは別の仕組みが求められます。

屋内測位のために、さまざまな方式が提案されて

います(表10.1)。その中で、純粋に技術１ｍだけを

考えると｢0琴IMES｣が姫も有望と首えるでしょう。

ＩＭＥＳは宇宙航空研究開発機櫛(ＪＡＸＡ）と測位衛里

技術が共同開発した技術で、ＧＰＳと互換性のある

信号を小型の専用装置から発信します。

股大のメリットは、端末側のハードウエアとして

既存のＧＰＳ受信機をそのまま使えることです。「挑

帯髄話であればファームウエアの微修正で対応でき

ます」(測位衛星技術の烏本秀幸社長)。ＧＰＳとシー

ムレスに使え、発信するのは緯度・経度・高さなど

の位佃Ni報そのものなので、受信機側での測緬↑算

は不要になります。発信装世は１台当たり数千円程

‐ＩＭＥＳ＝IrmoorMessag

i『ＥＳｙＳｌｅｍｏＧＰＳと互換
性のある侭号を使う凪内測

位技術。ＧＰＳとのシーム

レス測位が可能。

ﾛ喪１０．１回内覇位に使える主な技術

さまざまな方式が提案されている。その中で、技術面ではＩＭＥＳが、商用化の面ではインフラが既に

ある侭線LANの方式が有利と見る意見が多い。

繭１０国錘弧Uu爽奄支えるインフラ「Ｇ空間』サービスの飴助２．１

方式 仕組み 鎧末のハードウエア

可視光通値
LED照明から可視光で位置愉報

を配恒

専用デバイスが必要。撹帯、賭に内蔵す

る埋合は既存の赤外線通低モジュールと

同程度に小型化できる

赤外趨通恒
赤外線通侭裟置から位置愉報を
配帽

柵帯耐酷が内蔵するモジュールなど、既

存の赤外緯通恒増末を使える

無線LAN

無線LAN基地局を測位に利用。

｢PIaceEngi鴫」など既に実サー
ビスが始まっている

既存の無線LAN鎧末を使える

ＩＭＥＳ(園内GPS）
専用裟盟からＧＰＳと互換性のあ

る侭号を配侭

檎誹踊騒が内蔵するモジュールなど、既

存のＧＰＳ受低榎を使える

RFlDタグ RFlDタグに位置個報を持たせる 専用デバイスが必要

ＱＲコード／マーカー
ＱＲコードやマーカーから位凹桐

報を取得する

画倣鱒職のためのカメラが必要。携帯竃

脂内蔵カメラを使える



｡踊線ＬＡＮＡＰを測位に

使う方式＝多数の篇線

ＬＡＮＡＰの位囲梢閲(ＡＰ

が股置されている埋所）を

あらかじめ登録することで

実現する。無線LAＮＡＰ

の埋所をそのまま現在位阻

にする方法や、３台の厭線

ＬＡＮＡＰから侭号を受但

し、３辺測量する方法など

がある。

＠Ｐ旧Ce自画､e＝クウジッ

トが提供する無線ＬＡＮを

利用した位置佃如サービ

ス。接続している無線LAN

アクセス・ポイントから現

存付間を特定する。

〃可視光通信＝人の目に

見える｢可視光」を利用し

た過値技術のこと。光を点

滅させてデータを配値す

る。点滅は高速なので人間

の目では感知できない。

２０２

度の価格にまで抑えられるといいます。

ＩＭＥＳの発信装置をビル内に波世すれば、装世の

場所がそのまま“現在位世”になります。当然、発

偏装悩の台数を畑やすほど談錐は小さくなります。

2009年２月には、ナビタイムジャパンやKDDＩ

が神戸市の三宮地下街で実証実験しました。実験で

は70機のIMES装吐を設徹し､鵬桁遜話でナビケー

ションなどのテストを実施しました。

技術面では良いことずくめのＩＭＥＳですが、「雌

大の課題はビジネスモデル。誰が装極を設置し、メ

ンテナンスするのかが問題です」（鳥本社長)。

ＩＭＥＳ装悩自体は安価ですが、Wjq世や管理には当然

コストがかかります。それを誰が負担するのか、賀

用をかけてまで屋内測位のインフラを整える利点は

何かが、まだはっきりと見えていません。

ロビジネスモデル面では

無線LANが有力

これに対して、ビジネスモデルiniで先行するのが

0琴無線ＬＡＮアクセス・ポイント(ＡＰ)を測位に使

う方式です。既にクウジットの｢0霧PlaceEnginc」

やiPhone/iPodtouchが標準で使う米スカイフッ

ク・ワイヤレスの｢Ｗｉ,FiPositioningSystem｣のよ

うなサービスがあります。

不特定多数の無線ＬＡＮＡＰを使うため、厳密性

に欠ける場合はあります。しかし、「既にインフラ

ができているので、屋内測位の蚊も現実的な方法な

のではないでしょうか」(ヤフー地域サービスリf業

部地図営業部ＷＥＢサービスの入111高光リーダー）

という意見が多くなっています。

０雪可視光通信を使う測位方法にも、可能性があ



I写真１０．３可視光通信を利用した位置連動サービスが提案されている
写真は照明から愉報配侭を受けるデモ。照明と通侭装世を一体化できる点が可視光通信のメリットに

＝＝鞭Ⅲ－－－

，－－－JW需剖篭雲雲ポヒ

４上

ｌｉｌ１

ります。今後稗及が〕乞想されるＬＥＤ照Iﾘjから位冊

情報を送れるため、照明器典を取り付ける．.ついで

に"導入でき為からですＩﾘ税光のｊｌＩｌく伽)'1がその

まま辿傭範Ⅲ|となるので、きめ細かな付:世Wi撒の配

偏が可能です(写真10.3)。端ｲﾐは、「赤外線辿僧の

デバイスとほぼ同じサイズにできます」(畷雌漉塾

大学大学院の稲11典一・郎教授)。紗州沌I活にも細み

込めあといいます。

画準天頂衛星で誤差１メートル前後に

Ｇ空Ⅲlサービスに向けた蚊火の,11|り皿よ、（;ＰＳの

Wj皮Ihj上です。ここまで凡てきたテーマに比べると

災現は少し先の鏑にな')そうですが、1hV度向上の技

術1mでの解決紫が提案されています。

典休的には、ｊ〃'|怖臓冊などがlﾉ1蔵す為O尋戸コン

シューマlIlGl)Ｓ‘剛ｉ機でWl庇をこけ'るﾉﾉ法として、

0蚕iV1天1,術jl&の迎川が川俳されています。flI(天、

衛星は、’1本の上ﾂ農に位Wtする人ｌ:術堪で、２４時

１

１

宙かコンシューマ用ＧＰＳ受

信機＝本格的な測量に使う

干渉測位を行うＧＰＳ受侭

機は現在でも数ｃｍや数

ｍｍの照差を実現している。

唖"準天頂衛星＝ＯＺＳ

(QuasizeniIhSatelIite）と

略される。都市部ではビル

などの隙醤物のために

GPS術星からの信号を受

値できない鳩合がある。準

天頂衛型は日本中どこでも

６０度以上の仰角(つまり、

ほぼ真上に衛星がいる状

態〉を実現し、ビルの谷間

などでも侭号を受侭できる

ようにする。ただし、唯天

頂師星に対しては技術的な

困難さを指摘する声が少な
くない鈴

鮒１０軍批弧呪火栓支えるインフラＩ〔;空lIU｣サービスの肋動２ｏ３



間カバーするには３機以上の術』１４が必嬰になります

(図10.4〉。２()１０イドにも、ｌり･機が}1.ち上げられる

．〕謬定です。ｌり･機でffiIiのテストが行われた陵に２

り機、３３．機と縦きます。３機そろうのは｢2()１３ｲlZ

から２()１５ｲ|§ころになるでしょう」(術jlI測位利jll推

進センター利川推進本部の松岡繁ＩｉｉＩ本部災)。

ＷりくDM術lILが打ち上げられると、（１）これまで使

えなかった場所、使えても隈薙がルルifに大きかった

場所でＧＰＳを使えるようになる、（２）これまで

GPSが使えた場所ではlmIMI後まで縦策を小さくで

きる、という二つの効果を兄込めます．

I図１０．４準天頂衛星の軌道

地上から見ると８の字の軌道になる｡１機が日本上空にとどまる時間は8時間｡24時間ｶパｰするに
は最低３機が必蕊,，

い
Ｉ
綱
‐
０
Ｆ
細
ｈ
膳
醇

2０４



(1)ではほぼＨ本の典上に位ｉｎする雛天頂術)'1か

らＧＰＳ(1褐を発11iし、ＧＰＳ術jliをﾙﾘだします。ビ

ルの弁lⅢなど従来は|パリ･を受ﾙ池にくかったjﾙ所

で、ＧＰＳが使えるようになります‘》

（2)は、（１）よ')も実現の紺易度は低いと兄られ

ています。ＧＰＳではさまざまなlji咽で談雄がﾉﾋじ

ますが、この,挑維を袖'１;するデータをfIi(ﾉ<11i術jlI力

ら1兇|舟します(図10.5)。これは｢〔I尋－１)GPS」とい

う仕組みで、地ｋ波や櫛止術埴を使うﾉﾉ式がﾘさ川化

されています。

ＧＰＳの砥波は、地球の11i雌)Ｗや対流間をjllI過す

ｑ３－ＤＧＰＳ＝DilIerGnlial

GPSoGPSの隈差補正デー

タを何らかの電波を使って

端末に配信する仕組み③

I図１０．５準天頂術星からＧＰＳ佃号の誤差補正データを送り、測位の輔度を高める

電離層遅延などが誤差の原因となるのでこれを補正する。

(醗差)食，
、寸藤回唾 対流塵

隈荘洲正
データを配侭

隈袈補正
データ

▼

ＧＰＳの端末
(挑緋捕話など）

魁
M1正テータを利用して
測位の納晦を戒める

鮒１０軍拡躯珊爽遊支えるインフラ「Ｇ空側｣サービスの肋勤２０s



のマイ・ライフ・アシス

トサービス＝経済産黛省が

迦める「桐報大航海プロ

ジェクト」の一環として実

施される実験サービス。

ＮＴ「ドコモや東京怠行電

鉄などが参加。
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る際に遅延が起こり、それが誤差の要因となってい

ます。趣離屈や対流圏の状態は刻々と変わりますの

で、生じる遅延も一定ではありません。そこで全国

1250カ所にある咽子無準点でＧＰＳ傭号を受伯し、

そこから電離屑や対流圏の状態を“逆算”して求め

ます。その結果から補正データを作り出し、淋天１１１

衛腿経由で端末へ配傭します。補正データを作成す

るⅢl附が短ければ知いほど、地離胴や対流圏の鹸新

状態を反映できるので、ＧＰＳの粉庇を高められま

す。

画多様化始まる位置連動サービス

Ｇ空llllの実現に向け、位岡連動サービスが始まり

つつあります。

ＮＴＴドコモは2008年１２月８ｐから2009年ｌＩｊ

３１Ｉ１まで、東京祁目照区の自由が丘などで｢0蚕マ

イ・ライフ・アシストサービス」という実験を実施

しました。その内容からは、近い将来提供されると

期待できる位髄連動サービスの一端がうかがえま

す。

具体的には、駅前の商業施設に入ると、その施設

に関連した情報が榔帯竃話にメールで届きます。こ

れは挑帯電話が一定間隔でＧＰＳ測位し、現在地愉

報を同サービスのサーバーに送佃することで実現し

ています。「今回の実験では自由が丘に、このよう

な“トラップ”を２０カ所程度しかけました」(ＮＴＴ

ドコモモバイルデザイン推進室の藤、大作主査)と

いいます。

次世代のＧ空'111サービスと、これまでの地図サー

ビスの般大の違いは、「Ｗｅｂなどの悩報をいろいろ

な形で空間に重ね合わせられる」点です。携帯地譜



などのＧＰＳ端末を使い、現実の場所にさまざまな

デジタル情報をひも付ける次世代のサービスが多数

提案されています(表10.2)。

地図は、そもそも現実空'111を平而の上に置き換え

たものです。それが高度化し、現在開発されている

"亜ね合わせ”は、驚くほどバリエーションが豊寓

です。特定の場所の地図に、過去にその場所にあっ

た過跡のＣＧやそこで擬影した写真、周辺にあるレ

ストラン情報、旅行で巡ったコースなどを重ねて配

佃できます。

亜ね合わせるデジタル・コンテンツは、実は既に

１Mt宮にそろっています。Wikipediaやレストラン悩

報「ぐるなび｣、Flickrなどがそうです。

⑪ウイキペデイアなどを重ね合わせる

これらのコンテンツには位吐悩報が含まれてお

0豪１０．２次世代サービスの例

ＷｂｂやＡＲと組み合わせることで、これまでになかったサービスを実現できる。

ジャンル サービス例

安全 癌齢者・陣智者向けの高傭度なナビゲーション

エンターテインメント 特定の唱所へ実際に行ったときにだけ視聴できる音楽や動画などの位
智辿動コンテンツ

位置に迎動した観光・館内案内。ＡＲによる遺跡再現
観光／樽物館・美術館 例④東京大学大学院傭報学環池内研究室や明日香村などの｢バーチャル

飛鳥京」

ゲーム
現実の空間を両台にしたケーム

例⑤サイバーマップ・ジャパンの｢ケータイ国盗り合戦」

日肥ノブログ／ 特定の空間に日肥(テキストや音声)やコメント、写真、動画を投稿で
ソーシャル・タギング きるブログ

法人向けマーケティング
エリアごとの人口密度を一定時間間隔で餌ぺ、マーケティングに使う
例③ゼンリンデータコムがデータベースを用愈

位阻桐稲に基づいたネット上のコミュニティ
SNSノソーシャル・グラフ 例③Ｓｏ･netとクウジットの携帯耐鱈向け位置連動型コミュニケーショ

ン・サービス｢Ioc8r」

鯛１０軍拡銀現実を支えるインフラ「Ｇ空間｣サービスの胎動２０７

、



念ＷｅｂAPI＝Ｗｅｂサイト

やアプリケーションの開発

を効率的に進めるための技

術。アプリケーションの開

発者は、決められたAPIを

呼び出すようにプログラミ

ングすれば、サービスを利

用できる。ＲＥＳＴやＳＯＡＰ

などの形式がある。

。ジオコーディング＝住

所や駅名などから組度．経

度情報を求めること。

0今ＥＸＩＦ＝Exchangeab1e

ImgeFiIeFom喝1．デジタ

ルカメラ向けの画像ファイ

ル・フォーマットのこと。

ファイルのヘッダー部分に

樋影日やシャッター速度、

絞り、画像を掴影した地点

のＧＰＳ情報などを記述で

きる。

毎ＣＧＭ＝Ｃｏｎｓｕｍｅ『

Genera把dMediaoインター

ネットなどでユーザーが情

報発帽するメディアのこ

と。写真投穐サイトやブロ

グ、SNS、匿名掲示板など

が代褒例。
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り、０雷ＷｅｂAPI経由で利用できます。例えば

Wikipediaの｢東京タワー」の記事には、「世界測地

系で北紳35°３９'３１"、東経139.44'４４"」といった

データが含まれています。緯度・経度を持たない梢

報でも「東京都港区白金・・・」といった住所さえ

あれば、その住所から｢0霊ジオコーディング」と

いうサービスを使うことで緯庇・経庇を1111り出せま

す。

FliCkrは、投稿されたJPEG両像の0季ＥＸＩＦ悩

報に純度・経度がある場合はそれを抽出し、Flickr

の地側上に自動マッピングする機能を伽えていま

す。デジタルカメラが鵬帯地話並みにＧＰＳを標準

搭紋し始めれば、次世代地図サービスで使えるiIhi像

コンテンツは大鐙にあふれかえるようになるでしょ

う。

そうなると、現在は事業肴が聯用自動１１を走らせ

て作成しているパノラマ地図が、０雪ＣＧＭ刑で作

られることも夢物語ではなくなります。マイクロソ

フトが開発する「Photosynth」のように、複数の方

角から縦影した多数の写真を細み合わせて、処築物

や物体の立体的なモデルを生み出す技術が雛立され

つつあるからです。例えば、京都・消水寺の三年坂

では多くの観光客が写真を撮ります。それらが写真

投稿サイトにアップロードされ､一定数が染まると、

三ｲ坂をウォークスルーできるようなパノラマ地例

が141動的にできあがる、といった具合です。

＆ドラゴンボール風レーダーで検索

では、無数にある位悩悩報付きコンテンツには、

端末からどのようにアクセスすればよいのでしょう

か。その一つの答えが、サイバーマップ・ジャパン



B図１０口６サイバーマッブ・ジャパンが配布するiPhone/iPodtouch用アプリケーション

の「DGRadar」

GPSや無線LANから現在位置を取得し､周囲にあるビルや店舗などをレーダー風のＵＩで検崇できる。
ＷｅｂAPIを公開しているさまざ畿なＷｅｂサービスと迩推できる点が特徹。ＷｅｂＡＰｌの知磁があれば
ユーザー自身で連桃するＷｅｂサービスを追加可能＆

－４便ＡＰ回一堂Ｉ酒創Ｔ代｡勺』 邑

さまざまなWebサービス
ＧＰｈＤＩｐ症ＩｗｍＧ１

虚塗
凹准22笠厘

蒜

漣挫
け器ｈ

■■■■ ロ

閲 Ⅷ
■■ｰ今西凸

4藤

AP曜由でデータ鼠１Ｍ

API経由でデータ取得

〒 ～
ＡＰ|経由でヂー ﾀ取得

がiPhone/iPod(ouch用に無償公開しているアプリ

ケーション「DGRadar｣です。アニメの「ドラゴン

ボール」に職jﾙする「ドラゴンレーダー｣肌のｕＩで

さまざまな悩報を検索できます(図10.6)。DGRadar

では、ＧＰＳや無線ＬＡＮ経由で現在位世を取得し、

間朋にある店舗などに関するコンテンツを自動的に

検索､炎,jﾓします。iPhone/iPodtouchのマルチタッ

チを活かし、脂の操作で検索範開の拡大・縮小を簡

恥に行えます。

検索対象は写真投稿サイト「Panoramio」や

｢Y&'１１()()1クーポン」などの情報です。しかも「Ｗｅｂ

APIの知仙があればユーザーl‘l身で検索対･象の

ＷｃｂサービスをI‘1111に追加できます」（サイバー

マップ・ジャパンの筏田忠始氏)。お仕着せのコン

ガソリン

価格１W報

|■’

…Yahoo1
ｸｰﾎﾟﾝ

奪真投煎サイト
IPanoramio」

堀１０鴬拡張脱災渥支えるインフラ「Ｇ製|Ⅲ｣リービスの胎動２０９

、



G霧Ａｒはroid＝米グーグル

が主導するOpenHandset

Allianceが開発・提供する

携帯晒騒／スマートフォン

向けＯＳ・オープンソー

ス・ソフトウエアである。

２１０

テンツだけではなく、ユーザー一人ひとりに合った

空IIIj検索ツールになり得るのです。

実は次世代地図・位慨連動サービスでは、こうし

たＵＩが極めて重要になります。ＧＰＳ内蔵の携帯晒

話やゲーム機、デジタルカメラなど、携帯剛デバイ

スが端末の主役になるからです。携帯型デバイスは

画面のサイズなど物理的なＵＩに限界があるので、

ソフトウエアによる工夫や各種センサーを使った操

作支援が求められます。

ＵI技術としては､拡張現実に大きな期待が染まっ

ています。ＡＲは、映している映像にその関連悩報

などをオーバーレイで表示する技術です。例えば、

レストランを映すと、その日のお蔵めメニューや、

そのレストランの口コミ情報が一緒に映し出されま

す。既にいくつものＡＲアプリケーションが開発さ

れ、実附化に向かっています。

2008年１０月に発売された0霧Android塔戦蝋末

のＴ,MobileGlでは、将来性を感じさせるＡＲア

プリケーションが登場しています。オーストリアの

モピリジイ（Mobilizy)が開発した｢Wikitude」とい

うアプリケーションがそれです。カメラを向けてい

る方角にあるウイキペデイアの項目をライプビユー

映像にオーバーレイで表示します。このアプリケー

ションは、T-MobileGlが内蔵するＧＰＳと６紬の

地磁気／加速度センサーを活用して実現していま

す。

回歩いている場所に応じて

音楽が変わる

特定の現実空川にデジタル・コンテンツを配倣で

きるということは、“その場所"へ行かないと入手



繭１０回拡弧現実歴支えるインフラ「Ｇ空間｣サービスの胎助２１１

できないデジタル・コンテンツを演出できるという

ことです。これはケームや観光分野で、大きな可能

性を持つでしょう。

具体的には、有名人や人気映画ゆかりの街へ行か

なければ視聴できない動画や音楽といったサービス

が考えらます。または、ＧＰＳ付きの挑桁音楽プレー

ヤを使い、東京・銀座を歩いているときは銀座の街

に合った曲がかかり、称楽町に近付くと有楽町に

合った曲に自動的に切り替わります。こういった位

置情報を加味した「プレイリスト」の編集機能や、

位侭連動の音楽配信サービスが考えられるでしょ

う。

サイバーマップ・ジャパンは、現実の空間を舞台

とした携帯電話用のケーム「ケータイ国盗り合戦」

を提供中です。これは日本全国を600のエリアに区

切り、実際にそこへ行くと「国を盗った」状態とな

ります。全600エリアを網羅すれば天下統一となる

わけです。

位腫連動の携帯電話向けケームは、他にも続々と

登場しています。将来的には、GPS付き挑帯1Wケー

ム機を使った複雑なケームが実現可能でしょう。

‐
ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
‐
１
１

α似た行動パターンの人同士を

マッチング

期待度が高いサービスがもう一つあります。ユー

ザーの軌跡(行動パターン）を取得・蒋積し、分析

するサービスです。ユーザーから事前に同意を得て

おく必要はありますが、ＧＰＳにより一定MIj隔で現

在地を取得し、それを柳帯弛話のデータ通付経由で

収集すれば、特定ユーザーの軌跡が分かります。多

数のユーザーの軌跡を集めれば、特定エリアの日時

ｌ
‐
１
１
１

、



による人11密度の変化を把握できます職業や年齢

といった愉報を合わせて分析すれば、ある偶性の

人々がどのような行肋を取る傾向が強いかが分かゐ

というわけです。

こうした軌跡の収集は、さまざまなサービスやシ

ステムと結び付きます。ＮＴＴドコモの藤IIl-i言侮は、

｢仙跡が似たユーザーは哨好も似ているはずです」

と冊ります。'|ﾘL跡のマッチング技術はああので、｜'｜

分と似た行助パターンの人を検索できるＳＮＳ（ソー

シャル・ネットワーキング・サービス）などが携え

られます’肌跡が似ているということは物JIl1的にも

近くに他んでいるはずなので、新たな“対lIliの,‘人

IⅢ関係をﾉkみ出すきっかけになるでしょう。

Ｗｉ跡ではなく、街巾での"すれ違い．.に論、した

SNSのアイデアもあります。術雛測位利川推進セ

ンターが主llliしたｉＩｉｉ天頂術堪の利川アイデア・コン

テストで僅秀役をとった「トカイノムラカ」です。

Ililじ時刻、同じ場所ですれ違った人を、後から

I写真１０．４今後は位固通勤の企紫アプリケーション開発が本格化すると予想できる

写真はセックが提供する企梁向け位置1W報サービス・プラットフォーム｢airLook｣のサンプル・アプ
リケーション。携諾踊詣ユーザーのlWl,跡を地図上にマッピングしている。aiIrLookはチューリッヒ保
険や安心ダイヤルなどが採用している。

ワ１コ



期１０軍拡強現実を支えるインフラ「Ｇ空間』サービスの脇助２１３

Ｊ
Ｉ
ｉ
ｌ
Ｊ
Ｉ
ｉ
‐
ｉ
ｉ
ｉ

Ｗｅｂなどで結び付けるＳＮＳです。すれ違いを誕識

できるだけの商輔度のＧＰＳが必要で、漁天頂術凧

をはじめ誤差補正技術が瞥及して初めて実現できる

ものです。

軌跡の収集や分析は、法人向けでも広い用途があ

ります。エリアごとの人1-1密庇が正確に分かれば、

街孤キャンペーンの焔適化などに使えます。あるエ

リアで20代の女性はどのI1mpのどの時l川滞に一僻

数が多いのか、といったことを統計的に把撮できる

からです。ゼンリンデータコムは､このような｢GPS

蝋末動態情報ＤＢ｣を販売しています。

このほか、企業向けアプリケーションも考えられ

ます(写真10.4)。現場作業員の位置を随時把握し、

最適な指示を出すシステムなどです。このようなシ

ステムを構築するためのプラットフォームも綴場し

ています。
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初出記事など

⑳序京：日維コミュニケーション2008年１１月１日号｢拡搬現実(ＡＲ）“現実．とデ

ジタル怖報を融合挑帯冠話に新サービスをもたらす」をもとに加華・修正

、第１市～節7単、第９章：2009年２月26Ｈ開仙のITproビジネス・カンファレンス

「世界初IHl脳！ＡＲ(拡隈現実)ビジネスの股前線｣の撫油をもとに細集

②第８章：ITpro｢場の空気を可視化する「ソーシャルＡＲ(仮想現実)」に大きな可

能性」(http://itpro､nikkeibp､cojp/article/Interview/20090209/324468/)を再

絹集

⑬鋪１０車：Ⅱ経コミュニケーション2009年ljIl5ロ号｢進化した地図・位世取得

技術が則り川すＩＣ空1111｣サービスの胎動｣をもとに加飛・修正
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